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Allgemeine Hinweise

Anwendung

Der Eingangscontroller EC 602-...
dient als Auswerteeinheit fir max.

8 Codiermodule COM 611-... und/
oder max. 8 Electronic-Key-Lese-
module ELM 611-... und/oder max. 8

Fingerprint-Module FPM 611-...
und/oder max. 8 Display-Ruf-Module
DRM 611-....

Der EC 602-... beinhaltet 2 Relais
(Schaltausgange), das Erweiterungs-
gerat ECE 602-... bietet weitere

6 Relais, damit stehen max. 8 Relais
zur Verflgung.

Programmierung

Die Programmierung von EC 602-...
bzw. ECE 602-... erfolgt displayun-

terstUtzt mittels Tastatur direkt am

EC 602-....

Die Programmierung fur Codes
kann auch erfolgen, wenn keine
COM 611-... angeschlossen sind.
I Die Programmierung des
s FPM 611-... ist Uber den
EC 602-... nicht moglich.

Die Programmierung von EKC/
EK 601-... kann nur erfolgen, wenn
ELM 611-... angeschlossen sind.

Kennwort

Das Programmierment des

EC 602-... kann durch ein Kennwort
vor unberechtigtem Zugriff ge-
schitzt werden. Werksseitig ist kein
Kennwort eingegeben.
Kennworteingabe siehe Seite 14

Daueranzeige
Displayanzeige direkt nach
Einschalten des EC 602-...:

Nach ca. 7 Sek.

Hinweis:
Die Anlage ist nur bei sichtbarer
Daueranzeige betriebsbereit.

Achtung!

Erfolgt in einem Programmierment
langer als 10 Minuten keine
Eingabe, schaltet der EC 602-...
automatisch auf die Daueranzeige
zuriick.
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Displayanzeige

Daueranzeige



Eingabegerate

Adresseinstellung

COM 611-...

ELM 611-...

FPM 611-...

DRM 611-...

Alle am EC 602-.../ECE 602-...
angeschlossenen COM 611-...,
ELM 611-..., FPM 611-... und
DRM 611-... mUssen eine Adresse
zwischen 1 und 8 erhalten.

Unter dem riickseitigen Deckel
neben dem Flachbandkabelauslass

Schalter fir die Adresseinstellung.
COM 611-... und/oder ELM 611-...
und/oder FPM 611-... und/oder
DRM 611-... die in einer TUrstation
kombiniert werden, erhalten jeweils
die gleiche Adresse.

Werksseitig ist an allen Geraten die
Adresse 1 eingestellt.

Die Adressen 0 und 9 sowie die
Doppelvergabe von Adressen (an
unterschiedlichen Tirstationen)
fhren zu Funktionsausfall.

befindet sich jeweils der BCD-

LED-Anzeigen am ELM 611-...

Rote LED blinkt:

3 Sekunden lang, wenn nicht berechtigte
EKC 601-... bzw. EK 601-... vorgehalten wird.

Grune LED blinkt wah-
rend rote LED leuchtet:

1 Sekunde lang als Bestatigung beim Einlesen
von EKC 601-... bzw. EK 601-....

Grune LED blinkt:

3 Sekunden lang als Bestatigung bei ausge-
fuhrter Schaltfunktion.

Grune LED leuchtet:

standig, wenn Anlage im Betriebszustand ist

Rote und griine LED
blinken abwechselnd:

10 Sekunden lang beim Einschalten der Anlage

Rote und griine LED
leuchten gemeinsam:

Im Programmiermodus wéhrend des Einlesens
von EKC 601-... bzw. EK 601-...

Rote LED blinkt wahrend
grune LED leuchtet:

wenn alle 999 EKC/EK 601-...
eingelesen sind




Programmier- bzw. Bedienoberflache
Zeichenerklarung und Tastenfunktionen

Tastenfunktionen

\ /0N Blatterntasten dienen zum Vor- bzw. Zurtickblattern

\ 4 zwischen und in den Programmiermendis,
sowie zur Funktions- und Ziffernauswahl.

©

/7 /0 Cursortasten dienen zum Weiterblattern zur nachsten
\{_/‘ \f)/‘ Funktions- bzw. Zifferneingabe
/\ Programmiertaste  dient zum Einstieg in die Programmierung
OK} re .
NG und zur Bestétigung (Speicherung) der
Eingaben

ESE‘ Abbruchtaste dient zum Ausstieg aus den einzelnen

)i

Programmierments und zum Beenden der
Programmierung

Die Blattern- sowie die Cursortasten be-
sitzen eine Repeatfunktion.

Werden die Tasten gedrlckt gehalten,
zéhlen die Ziffern automatisch weiter,
bzw. der Cursor wechselt standig
zwischen den einzelnen Positionen.

Zugang zur Tastatur und zum
Display

Der Gehé&usedeckel lasst sich durch
Ziehen am oberen Rand &ffnen.
Das Display und die Tastatur befin-
den sich unter dem Gehéusedeckel.



Schaltplan
zu den Programmierbeispielen
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Programmierbeispiel
mit 1 COM 611- ...

Anlage mit EC 602-... und

1 COM 611-... zur Ansteuerung von
z. B. 1 Turoffner Gber Relais 1, Tur-
offner soll 3 Sek. lang angeschaltet
werden. Schaltkontakt von Relais 1:
Klemmen WO und W2 (SchlieBer)

Mit der Programmiertaste gelangen
Sie in das Hauptmenu.

Mit der Blatterntaste gelangen Sie in
das Menl Code

Mit der Programmiertaste rufen Sie
den Programmierpunkt , Code
eingeben” auf

Mit der Programmiertaste gelangen
Sie in die Programmierung

Sie geben jetzt die 1-8stellige Code-
Nr. ein, z.B.132.

Mit der Blatterntaste wird gemaB

Beispiel die Ziffer , 1" ausgewahlt.
Jeder Tastendruck zahlt eine Ziffer
aufwarts.

Mit der Cursortaste blattern Sie zur
néchsten Stelle.

3
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Code eingeben
4T = Next

)

41T = New
Code 01 _

)

41 = New
Code 01 1

41T = New
Code 01 _

SYSTEM
4T = Next OK = Prog
CODE
4T = Next OK = Prog

OK = Prog
OK = sich.
OK = sich.
OK = sich.

Daueranzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Blatterntaste driicken

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Blatterntaste mehrmals drticken, bis
zur Ziffer 1"

Displayanzeige

Cursortaste dricken

Displayanzeige



Fur die weiteren Stellen der Code-
Nr. wiederholen Sie bitte die letzten
beiden Schritte.

Sind alle Ziffern eingegeben,
driicken Sie zum Speichern die
Programmiertaste

Mit der Blatterntaste weisen Sie
Code 01 dem Relais 1 zu.

Mit der Programmiertaste speichern
Sie die Eingabe.

Mit der Abbruchtaste kommen Sie
wieder ins Ment Code.

Mit der Abbruchtaste verlassen Sie
die Programmierung

Die Programmierung ist nun
beendet.

I 1T = New
Code 01 132_

OK = sich.

o

Relais 12
Code 01

(1)

Relais 12
Code 01 L
o)

Sperre mit Eing. 1

Code 01 NO
s
CODE
$ 1 = Next OK = Prog
fesc
SSS Siedle
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Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Blatterntaste driicken

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Abbruchtaste drticken

Displayanzeige

Abbruchtaste driicken

Daueranzeige



Programmierbeispiel
mit 1 ELM 611- ...

Anlage mit EC 602-... und

1 ELM 611-... zur Ansteuerung von
z. B. 1 Turoffner Gber Relais 1,
Turoffner soll 3 Sek. lang ange-
schaltet werden.

Mit der Programmiertaste gelangen
Sie in das Hauptmenu.

Mit der Blatterntaste gelangen Sie in
das Men( Schlissel-Karte

Mit der Programmiertaste gelangen
Sie zum Programmierpunkt , Karte
eingeben”

Mit der Programmiertaste gelangen
Sie in die Programmierung

Gehen Sie bitte mit den einzulesen-
den EKC/EK 601-... zum Lesemodul
ELM 611-..., an dem beide LED
leuchten.

Halten Sie die EKC/EK 601-... mit
Nr. 001 vor das ELM 611-...

Ist die Karte eingelesen, blinkt die
griine LED 1 Sekunde lang als
Bestatigung.

Weitere EKC/EK 601-... lesen Sie

in aufsteigender Numerierung in
gleicher Weise ein.

Nach Einlesen des 999. EKC/

EK 601-... blinkt die rote LED wah-
rend die griine LED weiterleuchtet.

Schaltkontakt von Relais 1: Klemmen
WO und W2 (SchlieBer)

* Numerieren Sie bitte die einzu-
lesenden EKC 601-... und/oder

EK 601-... mit Nr. 001 beginnend
durch.
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oK)

SYSTEM
L1 = Next OK = Prog

SCHLUSSEL-KARTE

4T = Next OK = Prog
o)

Karte eingeben

ESC = Abbr OK = Prog
o)

I 1T =New OK = sich.
Card 001 NEW

Es kdnnen keine weiteren EKC/

EK 601-... eingelesen werden.
Haben Sie z.B. 10 EKC/EK 601-..
eingelesen, finden Sie am EC 602-...
die Displayanzeige auf der folgen-
den Seite 10, oben, vor:

Daueranzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Blatterntaste 2 mal driicken

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige



T =New  OK =sich.
Card 001 NEW

Mit der Programmiertaste bestétigen (\\
Sie das Einlesen der EKC/EK 601-... .  \OK)

Relais 12
Card001

Mit der Blatterntaste weisen Sie P \j

Card 001 dem Relais 1 zu. <\T
Relais 12
Card001 L

Mit der Programmiertaste speichern - \j
Sie die Eingabe. <OK /

Sperre mit Eing 1
Card 001 NO

Mit der Programmiertaste schalten - N
Sie weiter @

Relais 12
Card002

Fur weitere EKC/EK 601-... wieder-
holen Sie die vorherigen Schritte.

Sind alle EKC/EK 601-... program- ~
miert, schalten Sie mit der Abbruch- ESC‘
taste wieder zurlick ins Menu -
Schlussel-Karte.

SCHLUSSEL-KARTE
4T = Next OK = Prog

Mit der Abbruchtaste verlassen Sie ~
die Programmierung EEO

SSS Siedle
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Die Programmierung ist nun
beendet.

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Blatterntaste driicken

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Abbruchtaste driicken

Displayanzeige

Abbruchtaste drticken

Daueranzeige



Programmierbare Meniipunkte

Programmierbare

Programmier-

Werksseitige

Meniipunkte moglichkeiten Einstellung
System
Sprache Deutsch, Englisch Deutsch
Relais Funktion L (lokal), G (global) L
Schleuse Funkt. 4 Schleusen A,B,C,D -—
Kennwort andern 1-8stelliges Kennwort --
Sperrzeit 1-59 Minuten -—
Code
Code eingeben max. 99 1-8stellige Codes -—
Relais wahlen Codes den COM 611-... zuordnen -—
Schleuse wahlen* A B, C,D ——
Zeitsteuerung No/Yes No
Schliissel-Karte
Karte eingeben max. 999 EKC/EK601-... -—
Relais wahlen EKC/EK 601-... den ELM 611-... -—

zuordnen
Schleuse wahlen* A B CD -—
Zeitsteuerung No/Yes No
Schliissel-Taste
Intern
(Offnertaste an COM/DRM 611-...)
Relais wahlen Offnertasten von

COM 611-...,, DRM 611-... zuordnen ~ ——
Schleuse wahlen* A B, C,D ——
Zeitsteuerung No/Yes No
Extern (Externe Offnertasten)
Relais wahlen Externe Offnertasten zuordnen --
Schleuse wahlen* A B, C,D ——
Zeitsteuerung No/Yes No
Zeit

Offnerzeit (Relais)

1 Sek - 59 Min 59 Sek

EC 602-..: 3 Sek / ECE 602-..: 3 Sek

Pausenzeit (Schleusen)*

1 Sek - 59 Min 59 Sek

Loschen

Kennwort |6schen** OK (Ja), ESC (Nein) ——
Code ldschen** OK (Ja), ESC (Nein) -
Karte 16schen** OK (Ja), ESC (Nein) -=
Schleuse |3schen** OK (Ja), ESC (Nein) ——
Information

Code zeigen OK (Ja), ESC (Ausstieg) ——

Karte zeigen

OK (Ja), ESC (Ausstieg)

Mit * gekennzeichnete Programmie-
rungspunkte erscheinen nur, wenn
im Men( System entsprechende
Vorgaben programmiert wurden.

Mit ** gekennzeichnete Program-
mierungspunkte erscheinen nur,
wenn entsprechende Funktionen
programmiert wurden.



Ubersicht
Programmierung

SSS Siedle

7 EC 602-03V2x < faisch

|

Kennworteingabe ja KENNWORTABFRAGE,  Kennwort .
erforderlich? Kennw. _ mit (1) und =} eingeben
und mit @ bestatigen.
richtig
Nein
esc | ™ fesc) | escl
SYSTEM @ CODE @ SCHLUSSEL-KARTE

<@ Sprache

o
oder ‘\,L )

<<ESC) Relais Funktion

‘:OK)

oder §) || (D)

<@ Schleuse Funktion

©0Q)

RO,

oder

<@ Kennwort andern

ESC}

_ Code eingeben

oder @

@
(ESE\‘ Relais wahlen
Relais 12

)

oder @

@

Schleuse wahlen*
Schleuse AB

oder @ (’P

o~
/&9 Zeitsteuerung
Sperre mit ...

é,

é

@
—

(Wird nur bei ange-
schlossenem
ELM 611- ... aufgerufen)

@

SC Karte eingeben an

oder@ (@
_ Relais wahlen
Relais 12
oder@ (1‘/\\
/@ Schleuse wahlen*
Schleuse AB
oder@ @

_ Zeitsteuerung
Sperre mit ...

W
—

é




Mit * gekennzeichnete Program-
mierpunkte erscheinen nur, wenn im
Menu System entsprechende Vor-
gaben programmiert wurden.

Mit ** gekennzeichnete Program-
mierpunkte erscheinen nur, wenn
entsprechende Funktionen einge-
geben wurden.

&9 =28

@ SCI—;LUSSEL—TASTE @ ZEI'I: @ LOStHEN
T T T

‘oK) oK} 10K}
0K ’7 \OK) /\’7 N
P % @ . N\ \T/‘ .
“ESC\v Relais wahlen éf <G;E‘ Relais éf ESC‘ Kennwort
Relais 12 |6schen**
oder @ (@ oder @ \:I‘/w oder @ @ odsr (’T‘/
““/ESC\"_ Schleuse wahlen* <<ESC‘ Schleuse* a ESC Code I6schen** <ESC) Karte zeigen
N Schleuse AB
& v @
oder @ (T/\‘ L oder @ <T)
Ay
¢ 55 Zeitsteuerung a (5% Karte loschen*
Sperre mit ...
[ oder@ @
EEC/ Schleuse
ST Ieschen** <




Eingange
Kennwortabfrage

Eingédnge

Der Eingangscontroller EC 602-...
beinhaltet 2 Eingange, E1 und E2,
fur externe Freigabe bzw. Sperre von
Schaltfunktionen.

Achtung

An die Eingange E1 und E2 darf
keine Fremdspannung angelegt
werden. Die Beschaltung erfolgt
durch potentialfreie Kontakte
zwischen EO/E1 bzw. EO/E2.

Eingang 1:

Steuereingang zum Sperren von
Codes, EKC/EK 601-..., interner
Schlusseltasten im COM 611- sowie
externer Schllsseltasten an

COM 611-... und DRM 611-...
(Turoffnertasten).

Die Beschaltung von Eingang 1 kann
beispielsweise Uber eine Schaltuhr
erfolgen.

Die Sperrfunktion kann gezielt fur
jede der 0.g. Eingabemaoglichkeiten
programmiert werden. Auch bei ge-
nereller Freigabe interner und ex-
terner Schlisseltasten tber Eingang
2 ist Eingang 1 fur die Schltssel-
tasten wirksam.

Eingang 2:

Steuereingang fur generelle Freigabe
der Schlisseltasten im COM 611-...
sowie externer SchlUsseltasten an
COM 611-... und DRM 611-...
(Turoffnertasten).

Die Schlsseltasten sind nur mit be-
schaltetem Eingang 2 funktions-
fahig.

Kennwortabfrage

Durch Druicken der Programmier-
taste wird die Kennwortabfrage
aufgerufen.

Waurde kein Kennwort vergeben
oder wurde es geldscht, erscheint
das Hauptment System.

Wabhlen Sie durch evtl. auch mehr-
maliges Driicken der Blatterntaste
die 1. Stelle des Kennwortes aus.

Bei mehrstelligem Kennwort blattern
Sie mit der Cursortaste zur nachsten
Stelle.

Die letzten beiden Schritte wieder-
holen Sie so oft, bis das Kennwort
vollstandig eingegeben ist.

Mit der Programmiertaste bestatigen
Sie das Kennwort.

Bei richtiger Kennworteingabe er-
scheint nebenstehende Display-
anzeige.

SSS Siedle
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)
SYSTEM
4T = Next OK = Prog

KENNWORT - ABFRAGE
Kennw -

O
>

(oK)

SYSTEM
4T = Next OK = Prog

/

o

Daueranzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige wenn kein Kennwort
programmiert wurde.

oder Displayanzeige wenn Kennwort
programmiert wurde.

Blatterntaste so oft driicken, bis die
1. Stelle des Kennwortes angezeigt
wird.

Cursortaste drticken

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Mit den Blatterntasten konnen Sie die
weiteren Mens einzeln aufrufen.

Bei falscher Kennworteingabe
erscheint wieder die Daueranzeige
und die Kennwortabfrage muss
wiederholt werden.



System:
Sprache

Begriffserlauterung

Das Men( System beinhaltet
folgende Programmierpunkte:
e Sprache

® Relais Funktion

o Schleuse Funktion

e Kennwort andern

® Sperrzeit

Programmierpunkt Sprache:
Werksseitig ist die Bedienerfiihrung
in deutscher Sprache festgelegt.
Dadurch kann die Programmierung
des Programmierpunktes , Sprache”
Ubersprungen werden, wenn die
Bedienerfuihrung in Deutsch erfolgen
soll.

Die Bedienerfuhrung kann wahl-
weise auch in englischer Sprache
erfolgen.

Programmierbeispiel

Durch Driicken der Programmier-
taste erscheint der Programmier-
punkt Sprache.

Sprache

Mit der Programmiertaste gelangen
Sie in die Programmierung der
Sprache

Mit der Blatterntaste @ konnen Sie
Deutsch oder Englisch auswahlen,
im Beispiel wahlen Sie bitte Deutsch.
Mit der Programmiertaste bestatigen
Sie, dass in deutscher Sprache durch
die Programmierung gefuhrt wird.

SYSTEM
4T = Next OK = Prog
y
oK)
Sprache
4T = Next OK = Prog
Sprache
4T = Next OK = Prog
IT =New  OK =sich.
Deutsch

;:@

Relais Funktion

4T = Next OK = Prog

0o

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Mit den Blatterntasten kdnnen Sie
nach Bedarf die weiteren Program-
mierpunkte einzeln aufrufen.

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Dislayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

({) - Taste blattert weiter

(1) - Taste blattert zurtick



System:
Relais Funktion

Relais Funktion

Dieser Programmierpunkt bestimmt
die Funktion der Relais, (Lokal-/
Globalfunktion).

Die hier festgelegte Funktion wird
automatisch in die nachsten Menus

Ubernommen. Eine Anderung der
Funktionen bewirkt daher auch eine
Anderung in den nichsten Mens
bei den Zuordnungen der einzelnen
Codes, EKC/EK 601-... und Schlis-
seltasten.

L Lokal

L (Lokal) programmierte Relais kon-
nen nur Uber zugeordnete COM/
ELM/FPM/DRM 611-... angesteuert
werden:

- Relais 1 von COM/ELM/FPM/
DRM 611-... mit Adresse 1,

- Relais 2 von COM/ELM/FPM/
DRM 611-... mit Adresse 2, usw.

Beispiel:

 Relais 2 wird L (Lokal) pro-
grammiert,

e im Ment Code wird Code 01 dem
Relais 2 zugewiesen,

Bei Eingabe von ...

... Code 01 an COM 611-... mit Adresse 2 schaltet Relais 2.

... Code 01 an COM 611-... mit Adresse 1 schaltet Relais 2 nicht.

Global

G (Global) programmierte Relais
kénnen von allen COM/ELM/FPM/
DRM 611-... angesteuert werden,
wenn berechtigte Codes bzw. EKC/

EK 601-... eingegeben werden, bzw.

die Schlusseltastenfunktion zuge-
wiesen wird.

Beispiel:

® Relais 1 wird G (Global), Relais 2
wird L (Lokal) programmiert,

* im Menu Code wird Code 01

dem Relais 1, Code 02 dem Relais 2,
Code 03 den Relais 1 und 2 zu-
gewiesen.

Bei Eingabe von ...

..Code 01 an COM 611-...

mit Adresse 1 schaltet Relais 1,

..Code 01 an COM 611-...

mit Adresse 2 schaltet Relais 1,

.. Code 02 an COM 611-...

mit Adresse 1 schaltet kein Relais,

.. Code 02 an COM 611-...

mit Adresse 2 schaltet Relais 2,

.. Code 03 an COM 611-...

mit Adresse 1 schaltet Relais 1,

.. Code 03 an COM 611-...

mit Adresse 2 schalten Relais Tund 2.

Dies bedeutet, dass Relais 1 von allen

COM/ELM/FPM/DRM 611-...
angesteuert

werden kann, wahrend Relais 2 nur
von COM/ELM/FPM/DRM 611-... mit
Adresse 2 angesteuert werden kann.



Alleinbetrieb von EC 602-...
ohne ECE 602-...:

Bei L (lokaler) Programmierung der
Relais kénnen max. 2 gleiche Einga-

beeinheiten (COM/ELM/FPM/

DRM 611-...) angeschlossen werden.
Wird jedoch mindestens eines der
Relais G (global) programmiert, kon-

nen bis zu 8 Eingabeeinheiten
angeschlossen werden.

Ein-/Aus-Funktion:

Mit EC/ECE 602-... kann auch eine
Ein-/Aus-Funktion realisiert werden.
Das betreffende Relais muss hierzu
G (Global) programmiert werden,

im Men Zeit muss die Offnerzeit
00 Min. 00 Sek. programmiert wer-
den. Beim 1. Ansteuern mittels
Codeeingabe, oder EKC/EK 601-...
oder Schlusseltaste zieht dann das

betreffende Relais an und beim
2. Ansteuern fallt es wieder ab.

Programmierbeispiel:

Mit der Programmiertaste gelangen
Sie in die Programmierung von
Relais Funktion

Mit der Blatterntaste andern Sie
ggfs. die werksseitige Vorgabe L
(lokal) in G (global), z.B. Relais 1:

Sollen weitere Relais von L in G ge-
andert werden, wechseln Sie die
Cursorposition mit der Cursor-

taste (3) und wiederholen jeweils
den letzten Schritt.

Mit der Programmiertaste bestatigen
Sie die Eingaben.

Relais Funktion

4T = Next OK = Prog
Relais 12

Ausgang LL

Relais 12345678
Ausgang LLLLLLLL
Y

)

Relais 12

Ausgang GL

Relais 12345678
Ausgang GLLLLLLL

Schleuse Funktion
4T = Next OK = Prog

DI

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...

Blatterntaste dricken

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

@ - Taste blattert weiter

@, - Taste blattert zurtick



System:
Schleuse Funktion

Schleuse Funktion:

Mit dem EC 602-... sind max.

2 Schleusen (A, B), zusammen mit
dem ECE 602-... max. 4 Schleusen
(A, B, C, D) zu realisieren.

Eine Schleuse ermdglicht die auto-
matische Schaltfolge von 2 Relais.

Die Schaltfolge kann beliebig fest-
gelegt werden. Das in der Schaltfol-
ge an 1. Stelle (Aus 1) gesetzte
Relais schaltet immer zuerst, nach zu
bestimmender Pausenzeit schaltet
dann das an 2. Stelle (Aus 2) ge-
setzte Relais.

1.Stelle 2. Stelle  Auslésung der Schleuse
Lokal L Global G von COM/ELM/FPM/DRM 611-... mit der Adresse
oder die mit der 1. Stelle der Schaltfolge Ubereinstimmt
Lokal L
Global G Lokal L von COM/ELM/FPM/DRM 611-... mit der Adresse,
die mit der 2. Stelle der Schaltfolge Ubereinstimmt
Global G Global G wahlweise von allen COM/ELM/FPM/DRM 611-...

wenn berechtigte Codes bzw. EKC/EK 601-....

ein-

gegeben werden, bzw. die Schltsseltastenfunktion
zugewiesen wird.

Programmierbeispiel:

Mit der Programmiertaste gelangen
Sie in die Programmierung von
Schleuse Funktion

Wabhlen Sie durch Driicken der Blat-
terntaste das 1. Relais der Schleuse
aus, z.B. 1.

Mit der Cursortaste blattern Sie zur
2. Stelle

Wabhlen Sie durch driicken der Blat-
terntaste das 2. Relais der Schleuse
aus, z.B. 2.

Mit der Programmiertaste bestatigen
Sie Schleuse A.

Schleuse Funktion

4T = Next OK = Prog
Funkt. Aus 1/Aus 2
Schleu.A _/
@)
Funkt. Aus 1/Aus 2
Schleu.A 1/
=)

Y
o
Funkt. Aus 1/Aus 2
Schleu.A 1/2

&

Schleusen kénnen abhangig von
der Lokal-/Globalprogrammierung
der einbezogenen Relais von unter-
schiedlichen Stellen ausgeldst
werden:

 Die Schleusenfunktion wird unab-
hangig von der Relaisfunktion pro-
grammiert

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Blatterntaste driicken

Displayanzeige

Cursortaste drticken

Blatterntaste driicken

Displayanzeige

Programmiertaste driicken



Fur die Festlegung weiterer Schleu-
sen wiederholen Sie die vorigen
Schritte.

Werden alle Maglichkeiten der
Schleusenbildungen genutzt, er-
scheint nach Bestatigen mit der
Programmiertaste folgende Display-
anzeige:

Werden nicht alle Moglichkeiten der
Schleusenbildungen genutzt, verlas-
sen Sie nach Bestatigen mit der Pro-
grammiertaste den Programmier-
punkt mit der Abbruchtaste.

Um zu den Programmierpunkten
Kennwort &ndern oder Sperrzeit zu
gelangen, driicken Sie die Program-
miertaste.

Funkt. Aus 1/Aus 2
Schleu.B /

Kenwort andern

4T = Next OK = Prog
(M
L
Esc)
SYSTEM
4T = Next OK = Prog
o)
Sprache
4T = Next OK = Prog

DI

Displayanzeige

Displayanzeige

@ - Taste blattert weiter

(1) - Taste blattert zurtick

Abbruchtaste drticken

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

@ - Taste blattert weiter

(’f - Taste blattert zurtick



System:
Kennwort andern
Sperrzeit

Kennwort dndern
In diesem Programmierpunkt wird

Kenwort andern

Displayanzeige

nach Bedarf ein 1-8 stelliges 4T = Next OK = Prog
Kennwort festgelegt.
Mit der Programmiertaste gelangen @ Programmiertaste driicken
Sie in die Programmierung des -
Kennwortes
JT =New  OK =sich. Displayanzeige
Kennw
Waéhlen Sie durch evtl. auch mehr- N Blatterntaste so oft drlicken, bis die
maliges driicken der Blatterntaste \T/‘ 1. Stelle des Kennwortes angezeigt
die 1. Stelle des Kennwortes aus. wird.
Bei mehrstelligem Kennwort (_}‘ Cursortaste driicken
wechseln Sie die Cursorposition mit N
der Cursortaste
Die letzten beiden Schritte wieder-
holen Sie so oft, bis das Kennwort
vollstandig eingegeben ist.
Mit der Programmiertaste bestatigen - Programmiertaste driicken
Sie das Kennwort, bzw. schalten @
Sie zum néchsten Programmierpunkt
weiter.
Sperrzeit Displayanzeige
4T = Next OK = Prog
@\ @\ ({) - Taste bléttert weiter
(1) - Taste bléttert zuriick
Spe.rrzelt . Sperrzeit Displayanzeige
In diesem Programmierpunkt kann
eine Eingabesperre von 1-59 Min 4T = Next OK = Prog
programmiert werden. Diese tritt
nach 10 maliger falscher Codeein-
gabe an COM 611-... oder nach
Vorhalten von 10 nicht berechtigten
EKC/EK 601-... an ELM 611-... in
Kraft. Alle weiteren Eingabeversuche
werden fur die programmierte Sperr-
zeit ignoriert.
Mit der Programmiertaste gelangen = N Programmiertaste driicken
Sie in die Programmierung der @
Sperrzeit
It =New  OK =sich. Displayanzeige
Sperrzeit 00m
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Geben Sie durch evtl. auch mehr-
maliges Driicken der Blatterntaste
die Einerstelle fur die Sperrzeit ein.

Zur Eingabe der Zehnerstelle
wechseln Sie die Cursorposition mit
der Cursortaste

Wiederholen Sie die Schritte fur
die Zifferneingabe wie bei der Einer-
stelle.

Mit der Programmiertaste bestatigen
Sie die eingegebene Sperrzeit.

Mit der Abbruchtaste gelangen Sie
zurtick zum MenUpunkt System.

Die Programmierung kann jederzeit
mit der Abbruchtaste @ beendet
werden.

oK)
Sprache
4T = Next OK = Prog
DO
ya
2
SYSTEM
4T = Next OK = Prog

D

Blatterntaste so oft driicken, bis die
gewunschte Einerstelle der Sperrzeit
eingegeben ist.

Cursortaste drticken

Programmiertaste driicken
Displayanzeige

J - Taste blattert weiter
(1) - Taste blattert zuriick
Abbruchtaste driicken
Displayanzeige

J - Taste blattert weiter

(1) - Taste blattert zuriick
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Code:
Code eingeben

Code

Das Men( Code beinhaltet folgende
Programmierpunkte:

e Code eingeben

® Relais wahlen*

e Schleuse wahlen*

® Zeitsteuerung*

Die mit * gekennzeichneten Pro-
grammierpunkte sind in die Pro-
grammierroutine des Programmier-
punktes ,Code eingeben” einbe-
zogen und werden dort automatisch
aufgerufen. Sie kdnnen jedoch auch
ausserhalb dieses Programmier-
punktes tber die Blatterntasten ma-
nuell aufgerufen werden.

Der Programmierpunkt , Schleuse
wahlen” erscheint nur, wenn im
Meni System zumindest eine
Schleuse definiert wurde.

Eine Doppelvergabe von Codes ist
nicht moglich.

Wurde z.B. Code 01 mit Code-Nr.
111 programmiert, und Code 09 soll
auch mit 111 programmiert werden,
wird nach Bestdtigen mit der Pro-
grammiertaste automatisch Code 01
angezeigt.

Codes kdnnen wahlweise Relais und/
oder Schleusen zugeordnet werden.

Code eingeben

In diesem Programmierpunkt
werden max. 99 F-Codes festgelegt.
Die Codes konnen 1-8 stellig sein.

Programmierbeispiel:
Code 01 soll mit 2345 eingegeben
werden

Durch Drticken der Programmier-
taste erscheint der Programmier-
punkt , Code eingeben”.

Mit der Programmiertaste gelangen
Sie in die Programmierung

Sie programmieren jetzt die Code-
Nr. Diese kann wahlweise 1-8 stellig
eingegeben werden, z.B. 2345.

Mit der Blatterntaste wird It. Beispiel

die Ziffer ,2" ausgewahlt. Jeder Tas-
tendruck zahlt eine Ziffer aufwarts.
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CODE

4T = Next OK = Prog

&

Code eingeben

4T = Next OK = Prog

Code eingeben

4T = Next OK = Prog
&

I 1T = New OK = sich.
Code 01 _

S

o

S

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Mit den Blatterntasten kénnen Sie
die weiteren Programmierpunkte
einzeln aufrufen.

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Blatterntaste mehrmals driicken, bis
zur Ziffer ,2"



Code:
Code eingeben
Relais wahlen

Mit der Cursortaste blattern Sie zur
nachsten Stelle.

Fur die weiteren Stellen der Code-
Nr. wiederholen Sie bitte die letzten
beiden Schritte.

Sind alle Ziffern eingegeben,
driicken Sie zum Speichern die
Programmiertaste

Relais wéahlen

Von der Displayanzeige ausgehend
konnen Sie Code 01 mit der Blat-
terntaste dem Relais 1 zuweisen.
Soll Code 01 anderen oder weiteren
Relais zugewiesen werden, bringen

Soll Code 01 keinem Relais zuge-
wiesen werden, driicken Sie bitte die
Programmiertaste‘@ .

Im Beispiel wird Code 01 Relais 1
zugewiesen.

Mit der Programmiertaste speichern
Sie die Eingabe.

47T = New
Code 01 2

OK = sich.

41T = New
Code 01 2_

OK = sich.

41T = New
Code 01

o)

Relais 12
Code 01

OK = sich.
2345

Relais 12345678

Code 01

Sie den Cursor mit der Cursortaste
an die entsprechende Position und
weisen mit der Blatterntaste Code
01 den gewUnschten Relais zu.

)

Relais 12

Code 01 L

Relais 12345678
Code 01 L

;:@

Sperre mit Eing. 1
Code 01 NO

Displayanzeige

Cursortaste drticken

Displayanzeige

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...

Blatterntaste driicken

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Wenn im Men( System im Pro-
grammierpunkt , Schleuse Funkt.”
keine Schleuse programmiert wurde.
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Code:

Schleuse wahlen, Zeitsteuerung

oder
Schleuse wahlen

Von der Displayanzeige ausgehend
kénnen Sie Code 01 mit der Blat-
terntaste der Schleuse A zuweisen.
Soll Code 01 anderen oder weiteren
Schleusen zugewiesen werden, brin-

Soll Code 01 keiner Schleuse zuge-
wiesen werden, drlicken Sie bitte die

Programmiertaste (ok) .

Im Beispiel wird Code 01 Schleuse A
zugewiesen.

Mit der Programmiertaste speichern
Sie die Eingabe.

Zeitsteuerung

In diesem Programmierpunkt wird
festgelegt, ob Code 01 Uber Ein-
gang 1 gesperrt werden kann.

Mit der Blatterntaste(1 'kénnen Sie
zwischen NO und YES wahlen.

Die getroffene Auswahl mit der
Programmiertaste (ok) speichern.

Weitere Codes programmieren Sie in
gleicher Weise. Sind alle Codes pro-
grammiert, verlassen Sie mit der Ab-
bruchtaste die Programmierung

Die Programmierung kann jederzeit
mit der Abbruchtaste@ beendet
werden.
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Schleuse A B
Code 01 _
Schleuse ABCD
Code 01

gen Sie den Cursor mit der Cursor-
taste an die entsprechende Position
und weisen mit der Blatterntaste
Code 01 der gewiinschten Schleuse
zu.

o
Schleuse

Code 01 X

Schleuse
Code 01 X

&

Sperre mit Eing. 1
Code 01

&

I 1 = New OK = sich.

Code 02 _
&
CODE

4T = Next OK = Prog

(L1

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...
wenn im MenU System im Pro-
grammierpunkt , Schleuse Funkt.”
eine Schleuse programmiert wurde.

Blatterntaste driicken

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...

Programmiertaste driicken.

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige
Abbruchtaste driicken

Displayanzeige

({) - Taste bléttert weiter

@ - Taste blattert zurtick



Schliissel-Karte:
Karte eingeben

Schliissel-Karte

Das Men(i Schlussel-Karte wird nur
aufgerufen, wenn zumindest

1 ELM 611-... angeschlossen ist.
Das Meni Schltssel-Karte bein-
haltet folgende Programmierpunkte:
 Karte eingeben

 Relais wahlen*

e Schleuse wahlen*

® Zeitsteuerung*

Die mit * gekennzeichneten Pro-
grammierpunkte sind in die Pro-
grammierroutine des Programmier-
punktes , Karte eingeben” einbe-
zogen und werden dort automatisch
aufgerufen.

Sie kdnnen jedoch auch ausserhalb
dieses Programmierpunktes Uber die
Blatterntasten manuell aufgerufen
werden.

Der Programmierpunkt , Schleuse
wahlen” erscheint nur, wenn im
Menu System zumindest eine
Schleuse definiert wurde.
Schlusselkarten (EKC/EK 601-...)
kénnen wahlweise Relais und/oder
Schleusen zugeordnet werden.

Karte eingeben

In diesem Programmierpunkt wer-
den die max. 999 EKC/EK 601-...
eingelesen.

Programmierbeispiel:

Durch drticken der Programmiertaste
erscheint der Programmierpunkt
.Karte eingeben”.

Mit der Programmiertaste gelangen
Sie in die Programmierung

Beinhaltet die Anlage 2 oder
mehr Lesemodule ELM 611-...,
kénnen die EKC/EK 601-... nur am
ELM 611-... mit der niedrigsten
Adresse eingelesen werden.

SCHLUSSEL-KARTE
4T = Next OK = Prog

o)

Karte eingeben

ESC = Abbr  OK = Prog
o)

T =New  OK =sich.
Card 001 NEW

* Numerieren Sie bitte die einzu-
lesenden EKC 601-... und/oder
EK 601-... mit Nr. 001 beginnend
durch.

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Gehen Sie bitte mit den einzulesen-
den EKC/EK 601-... zum Lesemodul
ELM 611-... mit der niedrigsten
Adresse, an diesem leuchten beide
LED.

Halten Sie die EKC/EK 601-... mit
Nr. 001 vor das ELM 611-... .

Ist die EKC/EK 601-... eingelesen,
blinkt die griine LED 1 Sekunde lang
als Bestatigung.

Weitere EKC/EK 601-... lesen Sie mit
aufsteigender Numerierung in
gleicher Weise ein. Nach Einlesen
des 999. EKC/EK 601-...blinkt die

rote LED wahrend die griine LED
weiterleuchtet und es kdnnen keine
weiteren EKC/EK 601-... eingelesen
werden.

Haben Sie z.B. 10 EKC/EK 601-...
eingelesen, finden Sie am EC 602-...
folgende Displayanzeige vor:

Mit der Programmiertaste bestatigen
Sie das Einlesen der EKC/EK 601-... .

T =New  OK =sich.
Card 011 NEW
K)

Displayanzeige

Programmiertaste driicken
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Schliissel-Karte:

Relais wahlen, Schleuse wahlen

Relais wahlen

Soll Card 001 keinem Relais zuge-
wiesen werden, drlicken Sie bitte die
Programmiertaste @

Von der Displayanzeige ausgehend
koénnen Sie Card 001 mit der Blat-
terntaste dem Relais 1 zuweisen.
Soll Card 001 anderen oder weiteren
Relais zugewiesen werden, bringen

Im Beispiel wird sie Relais 1 zuge-
wiesen.

Mit der Programmiertaste speichern
Sie die Eingabe.

oder
Schleuse wihlen

Soll Card 001 keiner Schleuse
zugewiesen werden, driicken Sie
bitte die Programmiertaste.

Von der Displayanzeige ausgehend
konnen Sie Card 001 mit der Blat-
terntaste der Schleuse A zuweisen.

Soll Card 001 anderen oder weiteren
Schleusen zugewiesen werden,
bringen Sie den Cursor mit der
Cursortaste an die entsprechende
Position und weisen mit der Blat-

26

Relais 12

Card 001

Relais 12 345678
Card 001

Sie den Cursor mit der Cursortaste
an die entsprechende Position und
weisen mit der Blatterntaste Card
001 den gewunschten Relais zu.

)

Relais 12

Card 001 L

Relais 12 345678
Card 001 L

OK

Sperre mit Eing.1

Card 001 NO
Schleuse AB
Card 001

Schleuse AB CD
Card 001

terntaste Card 001 der gewtinschten

Schleuse zu.

Im Beispiel wird sie Schleuse A zuge-

wiesen.

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...

Blatterntaste driicken

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

... wenn im Ment SYSTEM im Pro-
grammierpunkt , Schleuse Funkt.”
keine Schleuse programmiert wurde.

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...
wenn im MenU SYSTEM im Pro-
grammierpunkt ,Schleuse Funkt.”
eine Schleuse programmiert wurde.



Schliissel-Karte

Schleuse wahlen, Zeitsteuerung

Card 001 an Schleuse A zuweisen

Mit der Programmiertaste speichern
Sie die Eingabe.

Zeitsteuerung

In diesem Programmierpunkt wird
festgelegt, ob Card 001 Uber Ein-
gang 1 gesperrt werden kann.

Mit der Blatterntaste (’F‘ kénnen Sie
zwischen No und Yes wahlen. Mit
der Programmiertaste speichern Sie
die getroffene Auswahl.

Fur weitere Cards (EKC/EK 601-...)
wiederholen Sie die vorherigen
Schritte.

Sind alle EKC/EK 601-... program-
miert, schalten Sie mit der Abbruch-
taste wieder zurtick ins MenU
Schlussel-Karte.

Die Programmierung kann
jederzeit mit der Abbruchtaste
N

Esc) beendet werden.

)

Schleuse AB
Card 001 X
Schleuse AB CD
Card 001 X

oK)

Sperre mit Eing.1
Card 001 NO

o)

Relais 12

Card 002

Relais 12 345678
Card 002

SCHLUSSEL-KARTE
4T = Next OK = Prog

L

Blatterntaste driicken

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...

Programmiertaste dricken.

Displayanzeige

Programmiertaste driicken.

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...

Abbruchtaste drticken

Displayanzeige

@/ - Taste blattert weiter

@ - Taste blattert zurtick

27



Schliissel-Karte:

Nachtragliches Einlesen von EKC/EK 601-...

Nachtragliches Einlesen von
zusatzlichen EKC/EK 601-...
Programmierbeispiel:

Durch drticken der Programmiertaste
erscheint der Programmierpunkt
.Karte eingeben”.

Im Display des EC 602-... wird
automatisch die erste freie Stelle
angezeigt.

Dies kann auch eine Liicke sein,
wenn beispielsweise EKC/EK 601-...
gel®scht wurden.

SCHLUSSEL-KARTE

4T = Next OK = Prog
OK

Karte eingeben

4T = Next OK = Prog
(v

Karte eingeben

4T = Next OK = Prog
(o)

T =New OK = sich.
Card XXX NEW

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Mit den Blatterntasten kénnen Sie
die weiteren Programmierpunkte
einzeln aufrufen.

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Gehen Sie bitte mit den einzulesen-
den EKC/EK 601-... zum Lesemodul
ELM 611-... mit der niedrigsten
Adresse, an diesem leuchten beide
LED.

Halten Sie die EKC/EK 601-... nach-
einander numerisch aufsteigend vor
das ELM 611-..., wobei bereits be-

legte Stellen automatisch tiber-
sprungen werden.

Die freien Stellen werden numerisch
aufsteigend nacheinander aufgeru-
fen. Bei jeder EKC/EK 601-..., blinkt
die griine LED 1 Sekunde lang als
Bestatigung. Nach Einlesen des 999.
EKC/EK 601-...blinkt die rote LED,

wahrend die griine LED weiter-
leuchtet. Es kdnnen keine weiteren
EKC/EK 601-... eingelesen werden.

Der weitere Ablauf erfolgt wie ab
Seite 25 beschrieben.
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Schliissel-Taste
Relais wahlen

Schliissel-Taste

Im Men( Schlssel-Taste werden die
Berechtigungen der internen
Schltsseltaste im COM 611-... sowie
der externen Schlisseltasten, an
COM 611-... und DRM 611-...
anschlieBbar, festgelegt.

Das Men Schlissel-Taste bein-
haltet folgende Programmierpunkte:
o Relais wahlen

e Schleuse wahlen*

® Zeitsteuerung*

Die mit * gekennzeichneten Pro-
grammierpunkte sind in die Pro-
grammierroutine des Programmier-
punktes ,Relais wahlen” einbezogen

und werden dort automatisch auf-
gerufen. Sie kdnnen jedoch auch
ausserhalb dieses Programmierpunk-
tes Uber die Blatterntasten manuell
aufgerufen werden.

Der Programmierpunkt , Schleuse
wdhlen” erscheint nur, wenn

im MenU System zumindest eine
Schleuse definiert wurde.

Programmierbeispiel:

Durch Drticken der Programmier-
taste erscheint der Programmier-
punkt “Relais wahlen”.

Relais wéahlen

Von der Displayanzeige ausgehend
konnen Sie die Schlusseltasten an
COM/DRM 611-... mit Adresse 1 mit
der Blatterntaste freigeben. Sollen
an weiteren COM/DRM 611-... die
Schlusseltasten freigegeben werden,
bringen Sie den Cursor mit der
Cursortaste an die entsprechende
Position und geben mit der Blattern-
taste die Schllsseltasten frei.

Im Beispiel werden die Schlussel-
tasten an COM/DRM 611-... mit
Adresse 1 freigegeben.

SCHLUSSEL-TASTE

4T = Next OK = Prog
ya

oK)

Relais wahlen

4T = Next OK = Prog
IO

Relais wahlen

4T = Next OK = Prog
&

Relais 12

Intern _

Relais 12345678
Intern _

Relais 12

Intern L

Relais 12345678
Intern L

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Mit den Blatterntasten kdnnen Sie
die weiteren Programmierpunkte
einzeln aufrufen.

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...

Blatterntaste driicken

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...
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Schliissel-Taste
Schleuse wahlen, Zeitsteuerung

Mit der Programmiertaste speichern

Sie die Eingabe. KQE/
Sperre mit Eing. 1

Card 001 NO

Schleuse wahlen Schielse AB
Intern _
Schleuse ABCD
Intern _

Von der Displayanzeige ausgehend

konnen Sie die Schlusseltasten an

COM/DRM 611-... mit Adresse 1 fur

die Schleuse A mit der Blatterntaste

freigeben. Sollen an weiteren COM/

DRM 611-... die Schlusseltasten fur

Schleusen freigegeben werden,

bringen Sie den Cursor mit der

Cursortaste an die entsprechende

Position und weisen den Schlissel- \

tasten mit der Blatterntaste die T

Schleuse ... zu.

Im Beispiel werden die Schlusseltas-

ten an COM/DRM 611-... mit

Adresse 1 freigegeben.
Schleuse AB
Intern X
Schleuse ABCD
Intern X

Mit der Programmiertaste speichern <OK§

Sie die Eingabe. Z/

Zeitsteuerung Sperre mit Eing. 1

Intern NO

In diesem Programmierpunkt wird
festgelegt, ob die Schltsseltasten an
COM/DRM 611-... Uber Eingang 1
gesperrt werden kénnen. Mit der
Blatterntaste @ koénnen Sie
zwischen NO und YES wéhlen.

Die getroffene Auswahl mit der

)
Programmiertaste speichern. QK
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Programmiertaste driicken

Displayanzeige

...wenn im Menu System im Pro-
grammierpunkt ,Schleuse Funkt.”
keine Schleuse programmiert wurde.

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...
wenn im MenU System im Pro-
grammierpunkt , Schleuse Funkt.”
eine Schleuse programmiert wurde.

Blatterntaste driicken

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...

Programmiertaste drticken.

Displayanzeige

Programmiertaste drticken.



Schliissel-Taste

Es folgt jetzt nach Bedarf die Freiga-
be der externen Schltsseltasten.
Diese erfolgt im gleichen Ablauf wie
bei den internen Schlusseltasten. Die
Displayanzeigen unterscheiden sich
nur in einem Punkt: anstelle der Be-
zeichnung ,Intern” steht die Be-
zeichnung , Extern”.

Zum Beenden der Schlusseltasten-
programmierung drticken Sie die
Abbruchtaste.

Die Programmierung kann jederzeit
mit der Abbruchtaste ¢ beendet
werden.

Relais 12

Extern

Relais 12345678
Extern

SCHLUSSEL-TASTE
4T = Next OK = Prog

DI0

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Abbruchtaste drticken

Displayanzeige

@/ - Taste blattert weiter

(1) - Taste blattert zurtick

oder Displayanzeige mit ECE 602-...
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Zeit

Zeit

Im MenU Zeit werden die Schalt-
zeiten der Relais sowie die Pausen-
zeiten der Schleusen festgelegt.

Das Ment Zeit beinhaltet folgende
Programmierpunkte:

 Relais

o Schleuse*

* Der Programmierpunkt , Schleu-
se” erscheint nur, wenn im Menu
System zumindest eine Schleuse
definiert wurde.

Werksseitig ist fur alle Relais jeweils
eine Schaltzeit von 3 Sekunden
vorgegeben, die Schaltzeiten kénnen
in Sekundenschritten bis max. 59
Minuten 59 Sekunden ge-andert
werden.

Hinweis:

Fur die Ein-/Aus-Funktion muss die
Schaltzeit 00 Minuten 00 Sekunden
eingegeben werden.

Die Pausenzeit fur die Schleusen
kann in Sekundenschritten bis max.
59 Minuten 59 Sekunden einge-
geben werden.

Die Pausenzeit bezeichnet die Zeit-
spanne die bei der Schleusenfunk-
tion zwischen Schaltbeginn von

1. Relais und 2. Relais liegt.
Beispiel:

1. Relais schaltet 3 Sekunden

2. Relais schaltet 3 Sekunden
Pausenzeit = 5 Sekunden

3 Sek
Pausenzeit 5 Sek
3 Sek

Relais 1

Relais 2

Programmierbeispiel:

Durch drticken der Programmiertaste
erscheint der Programmierpunkt
.Relais”.

Evtl. Anderungen der Schaltzeit
z.B. 4 Sek. fuhren Sie mit der
Blatterntaste (1) durch, die Cursor-
position verandern Sie mit der
Cursortaste (€.

Den eingegebenen Wert bestétigen
Sie mit der Programmiertaste.
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ZEIT
4T = Next OK = Prog
)
Relais
4T = Next OK = Prog
o
Relais
4T = Next OK = Prog
o)

Oeffnerzeit

Relais 1 00m 03s
\;‘

(oK)

Oeffnerzeit

Relais 2 00m 04s

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Mit den Blatterntasten kénnen Sie
die weiteren Programmierpunkte
einzeln aufrufen.

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige



Zeit

Die Schaltzeiten flr weitere Relais
programmieren Sie in gleicher
Weise. Nach programmieren der
Schaltzeit fur das letzte Relais er-
scheint folgende Displayanzeige:

Mit der Programmiertaste schalten
Sie in die Programmierung der
Pausenzeiten.

Die Eingabe der Pausenzeit

z.B. 5 Sek. fur Schleuse ... fihren Sie
mit der Blatterntaste (1) durch, die
Cursorposition verandern Sie mit der
Cursortaste ‘¢ .

Den eingegebenen Wert bestétigen
Sie mit der Programmiertaste.

Die Pausenzeiten fur weitere Schleu-
sen programmieren Sie in gleicher
Weise.

Nach programmieren der Pausenzeit
fur die letzte Schleuse erscheint
folgende Displayanzeige:

Mit der Abbruchtaste verlassen
Sie die Offner-/Pausenzeitenpro-
grammierung.

Die Programmierung kann jederzeit
. N

mit der Abbruchtaste ‘Esc beendet

werden.

Relais

4T = Next OK = Prog

Schleuse

4T = Next OK = Prog

oK)

Pausenzeit

Schleu.A 00m 00s

o)

Pausenzeit

Schleu.B 00m 00s

Relais
4T = Next

=

LT = Next

0I0

OK = Prog

ZEIT
OK = Prog

Displayanzeige

oder Displayanzeige wenn im Men(
System im Programmierpunkt
.Schleuse Funkt.” eine Schleuse
programmiert wurde.
Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Displayanzeige

Abbruchtaste drticken

Displayanzeige

@ - Taste blattert weiter

(1) - Taste blattert zurtick
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Léschen

Loschen

Im MenU Léschen kénnen Kenn-
wort, Codes, EKC/EK 601-... sowie
Schleusen geldscht werden.

Das Men( kann nur aufgerufen
werden, wenn entsprechende Daten
vorhanden sind.

Das Men( Loschen beinhaltet
folgende Programmierpunkte:

e Kennwort loschen*
® Code loschen*

o Karte loschen*

e Schleuse l6schen*

* Die Programmierpunkte er-
scheinen nur, wenn entsprechende
Vorgaben programmiert wurden.

Programmierbeispiel:

Durch drticken der Programmiertaste
erscheint je nach Vorgabe einer der
Programmierpunkte, z.B. ,Code
|6schen”.

Soll Code 01 nicht geldscht werden,
driicken Sie die Abbruchtaste.

Soll Code 01 geldscht werden, be-
statigen Sie mit der Programmier-
taste.

Soll Code 01 nicht geléscht werden,
driicken Sie die Abbruchtaste

Soll Code 01 wirklich geléscht
werden, bestatigen Sie mit der
Programmiertaste, Code 01 wird
jetzt endguiltig geldscht.
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LOSCHEN
4T = Next OK = Prog

(o)

Code I6schen

4T = Next OK = Prog
N

O

Code I6schen

41T = Next OK = Prog

OK=Clr ESC=Abbr.

Code 01 XXX XXXXX

ESC)

(o)

Wirklich |6schen
ESC=No OK=Yes

o

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Mit den Blatterntasten konnen Sie je
nach Vorgabe die weiteren Pro-
grammierpunkte einzeln aufrufen.
(Im Beispiel den Programmierpunkt
. Code I6schen”)

Displayanzeige, wenn auch in
anderen Programmierpunkten Daten
vorhanden sind.

oder Displayanzeige, wenn z.B. nur
im Programmierpunkt , Code 16-
schen” Daten vorhanden sind.

Diese Displayanzeige erscheint auch,
wenn die vorhergehende Displayan-
zeige mit der Programmiertaste (OK)
bestatigt wurde.

Abbruchtaste driicken, im Display
erscheint die Ausgangsanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Abbruchtaste driicken, im Display
erscheint die Ausgangsanzeige

Programmiertaste driicken



Léschen

Sind mehrere Codes vorhanden,
wird im Display der nachste Code
angezeigt, ansonsten wird der néch-
ste Programmierpunkt angezeigt,
z.B. ,Karte |6schen”.

Fur weitere Loschvorgange gilt
sinngemass der gleiche Ablauf wie
zuvor beschrieben.

Mit der Abbruchtaste verlassen Sie
die Programmierung

Die Programmierung kann jederzeit
mit der Abbruchtaste @ beendet
werden.

fesc
LOSCHEN

4T = Next OK = Prog
LOSCHEN

4T = Next No Data

IO

Abbruchtaste drticken

Displayanzeige

Displayanzeige, wenn alle Daten
geléscht wurden.

(- Taste blattert weiter

@ - Taste blattert zurtick
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Information

Information

Im Men( Information kénnen die
Programmiermerkmale von Codes
sowie EKC/EK 601-... abgefragt
werden.

Das Meni Information beinhaltet
folgende Programmierpunkte:

e Code zeigen

e Karte zeigen

Beispiel

Durch drticken der Programmiertaste
erscheint die Displayanzeige” Code
zeigen”.

Mochten Sie sich Programmiermerk-
male von Codes anzeigen lassen,
bestétigen Sie mit der Programmier-
taste

Geben Sie jetzt mittels Blatterntaste
(1) und Cursortaste ‘=3) die 1-8
stellige Code-Nr. ein und bestatigen
dann mit der Programmiertaste.

In der unteren Zeile der Display-
anzeigen werden je nach Zuordnung
die Relaisfunktionen L oder G an-
gezeigt.

Mit der Blatterntaste wechseln Sie
zur Displayanzeige.
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INFORMATION
4T = Next OK = Prog
&
Code zeigen
4T = Next OK = Prog

oK

Code zeigen
4T = Next OK = Prog
(o)

J 1 = Next
Code

OK = Prog

Relais 12
Code XX

Relais 12345678

Code XX

O

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Mit den Blatterntasten kénnen Sie
die Programmierpunkte einzeln
aufrufen.

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...

Blatterntaste driicken



Information

In der unteren Zeile der Displayan-
zeigen werden je nach Programmie-
rung die Schleusenzuordnungen
angezeigt.

Mit der Blatterntaste wechseln Sie
zur Displayanzeige

In der unteren Zeile der Display-
anzeige wird je nach Program-
mierung No oder Yes flr Sperre mit
Eingang 1 angezeigt.

Mit der Abbruchtaste kehren Sie zu-
riick zur Ausgangsanzeige

Jeder Abfragevorgang muss mit der
Abbruchtaste ES;/‘ beendet werden,
es erfolgt keine automatische Wei-
terschaltung zur nachsten Abfrage.

Méochten Sie weitere Codes abfra-
gen, wiederholen Sie die vorherigen
Schritte.

Die Abfrage von EKC/EK 601-...
starten Sie aus folgender Display-
anzeige:

Méochten Sie sich Programmier-
merkmale von EKC/EK 601-... an-
zeigen lassen, bestatigen Sie mit der
Programmiertaste

Bestatigen Sie mit der Programmier-
taste

Schleuse A B
Code XX

Schleuse AB CD
Code XX

Sperre mit Eing1

Code XX XXX
ya
&0

INFORMATION
4T = Next OK = Prog
Karte zeigen
4T = Next OK = Prog
oK)
J 1 = Next OK = Prog
Card 001

o)

Displayanzeige ohne ECE 602-...

Displayanzeige mit ECE 602-...
wenn im Ment System im Pro-
grammierpunkt , Schleuse Funkt.”
eine Schleuse programmiert wurde.

Blatterntaste driicken

Displayanzeige

Abbruchtaste drticken

Displayanzeige

Displayanzeige

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Programmiertaste driicken
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Information

Die weiteren Punkte der Abfrage
von EKC/EK 601-... entsprechen
denen der Abfrage von Codes.

Mit der Abbruchtaste kehren Sie zu-
rtick zur Ausgangsanzeige

Die Programmierung kann jederzeit
mit der Abbruchtaste (Esc) beendet
werden.
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ESC)

INFORMATION

4T = Next

o

OK = Prog

Abbruchtaste driicken

Displayanzeige

({)) - Taste bléttert weiter

@ - Taste blattert zurtick



Reset

Ein Reset I6scht alle Eingaben
inklusive Kennwort und stellt den
Auslieferungszustand wieder her.

Einen Reset am EC 602-.../

ECE 602-... fuhren Sie folgender-
maBen durch:

Schalten Sie die Versorgungsspan-
nung ab. Driicken Sie am EC 602-...
die Blatterntaste @ waéhrend Sie die
Versorgungsspannung wieder ein-
schalten und halten Sie die Taste
wahrend folgender Displayanzeige
weiter gedriickt.

Nach ca. 7 Sek erscheint nebenste-
hende Displayanzeige, lassen Sie die
Blatterntaste dann bitte wieder los.

Sollen die Daten nicht geléscht
werden, die Abbruchtaste driicken

Sollen die Daten gel6scht werden,
innerhalb 5 Sek die Programmier-

taste dricken.

Folgende Displayanzeige erscheint

Sollen die Daten nicht geléscht
werden, die Abbruchtaste driicken

Sollen die Daten wirklich geldscht
werden, innerhalb 5 Sek die Pro-

grammiertaste dricken.

Folgende Displayanzeige erscheint

Nach durchgefiihrtem Reset er-
scheint wieder die Grundanzeige

Daten |6schen

ESC = Abbr OK = Prog

29

Wirklich [6schen

ESC=No OK=Yes

SSS Siedle
Bitte warten

SSS Siedle
EC 602-03 V2.xx

Displayanzeige

Abbruchtaste drticken

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Abbruchtaste drticken

Programmiertaste driicken

Displayanzeige

Grundanzeige
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